МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ і НАУКИ УКРАЇНИ

НАЦІОНАЛЬНИЙ ТЕХНІЧНИЙ УНІВЕРСИТЕТ УКРАЇНИ

"КИЇВСЬКИЙ ПОЛІТЕХНІЧНИЙ ІНСТИТУТ ІМЕНІ ІГОРЯ СІКОРСЬКОГО"

Факультет електроніки
Затверджую

Декан
   факультету електроніки_____

(назва інституту/факультету)

_________  __В.Я. Жуйков_____
(підпис)
(ініціали, прізвище)

«____»___________ 20__ р.

_________  __В.Я. Жуйков_____
(підпис)
(ініціали, прізвище)

«____»___________ 20__ р.

Інформатика 
(назва навчальної дисципліни)
Основи програмування
(назва та код кредитного модуля)

Робоча Програма

кредитного модуля
підготовки                              бакалавра_____________________

(назва освітньо-кваліфікаційного рівня)

напряму                               _________________________________
(шифр і назва)

спеціальності        _______________________________________
(шифр і назва)

спеціалізації 


(назва)

форми навчання                              денна__________________
(денна/заочна)

Ухвалено методичною комісією 

_____________________________

(назва інституту/факультету)

Протокол від _____20__ р. № ___

Голова методичної комісії

_________  ___________________

(підпис)
(ініціали, прізвище)

«____»___________ 20__ р.

Київ – 2017
Робоча програма кредитного модуля             Основи програмування

(назва кредитного модуля)

для студентів за напрямом підготовки             
,

спеціальністю           
,

освітньо-кваліфікаційного рівня бакалавр , за денною формою навчання

складена відповідно до програми навчальної дисципліни 
              Інформатика

(назва навчальної дисципліни)

Розробники робочої програми:

	                        асистент Тітков Дмитро Валерійович              
 (посада, науковий ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я, по батькові)
	__________

(підпис)

	____________________________________________________________

(посада, науковий ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я, по батькові)
	__________

(підпис)

	____________________________________________________________

(посада, науковий ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я, по батькові)
	__________

(підпис)


Робочу програму затверджено на засіданні 
кафедри звукотехніки та реєстрації інформації 
(повна назва кафедри)

Протокол від «_12__»__червня___ 2017 р. № _12_
Завідувач кафедри
_________  _________________

(підпис)
(ініціали, прізвище)

«___»_______________20__ р.

1. Опис кредитного модуля

	Галузь знань, напрям підготовки, освітньо-кваліфікаційний рівень
	Загальні показники
	Характеристика кредитного модуля

	Галузь знань

0508 Електроніка
(шифр і назва)
	Назва дисципліни, 
до якої належить кредитний модуль

Інформатика
	Форма навчання

денна

(денна / заочна)

	Напрям підготовки

6.050803 Акустотехніка (шифр і назва)
	Кількість 
кредитів ECTS 

2
	Статус кредитного модуля

нормативний
(нормативний 
або за вибором ВНЗ/студентів)

	Спеціальність

7.05080302 Аудіо-, відео- та кінотехніка (шифр і назва)
	Кількість 
розділів 1

	Цикл до якого належить кредитний модуль

професійної та практичної підготовки

	Спеціалізація

(назва)
	Індивідуальне завдання 

конспектування додаткового теоретичного матеріалу, створення программ за індивидуальними завданнями
 (вид)
	Рік підготовки 1

	
	
	Семестр 1

	Освітньо-кваліфікаційний рівень

бакалавр
	Загальна кількість годин

60
	Лекції

18 год.

	
	
	Практичні (семінарські)

0 год.

	
	
	Лабораторні роботи відсутні

	
	Тижневих годин:

аудиторних – 1
СРС – 24
	Самостійна робота

18 год.,

у тому числі на виконання індивідуального завдання

0 год.

	
	
	Вид та форма семестрового контролю

залік
(екзамен / залік / диф. залік;

усний / письмовий / тестування тощо)


Кредитний модуль „Основи програмування” дисципліни „Інформатика” передбачає ознайомлення та вивчення студентами основ програмування. Вивчення мови “С”. Набування практичних навичок створення та налагоджування програм. Практичне використання набутих знань для розв’язання наукових і виробничих завдань, раціональну кваліфіковану експлуатацію та обслуговування інженерного обладнання.
Кредитний модуль розглядає алгоритми та методи створення програмного забезпечення яке може бути використане для забезпечення інженерної діяльності інженера-електронника.
Головна роль кредитного модуля полягає у формуванні у студента поняття алгоритму, знання мови програмування “С”, та набуття практичних навичок по створенню програмного забезпечення.
Кредитний модуль „ Основи програмування” базується на таких дисциплінах, як „Фізика”, „Математика”. 

Кредитний модуль „Основи програмування” є основою вивчення спеціалізованих дисциплінах, таких як „Основи мікропроцесорної техніки”, „Прикладне програмування в телекомунікаційних системах-2”, „Прикладне програмування в мультимедійних мережах-1”, „Прикладне програмування в мультимедійних мережах-2”.
2. Мета та завдання кредитного модуля

Мета вивчення дисципліни – вивчити основи програмування. Виробити практичні навички та вміння розробки та складання програм.
2.1. Метою кредитного модуля є формування у студентів здатностей:

· створювати програми для обробки математичних даних.

· створювати програми для обробки символічних даних.

· створювати блок-схеми алгоритмів.
· створювати конструкторську документацію до програм.
2.2. Основні завдання кредитного модуля.

Згідно з вимогами програми навчальної дисципліни студенти після засвоєння кредитного модуля мають продемонструвати такі результати навчання:
знати:
· Мову програмування С.

· Основи алгоритмізації.

· Основний набір блоків для побудови блок-схем.

· Особливості створення програм для обробки сигнальних даних.
вміти:

· Вибирати найбільш ефективні та раціональні алгоритми для реалізації поставленої задачі.  

· Працювати з простими та раціональними числами.

· Працювати з символьними даними.

· Працювати з масивами даних різних типів.

· Працювати з інформацією яка зберігається на зовнішніх носіях.

· Забезпечувати „візуалізацію” експериментальних даних.

· Створювати документацію з описом програмного коду.

· Практично застосовувати  здобуті знання для  вирішення  задач перетворення та аналізу даних в телекомунікаційних системах та мережах, зокрема системах  зв'язку, радіомовлення та телебачення.
досвід:

· Створення алгоритмів для математичних розрахунків.

· Створення алгоритмів для обробки символічних даних.

· Створення алгоритмів для обробки одновимірних масивів.

· Створення алгоритмів для обробки багатовимірних масивів.
· Створення рекурентних алгоритмів.
3. Структура кредитного модуля 
	Назви розділів і тем
	Кількість годин

	
	Всього
	у тому числі

	
	
	Лекції
	Практичні 
	Лабораторні (комп’ютерний практикум)
	СРС


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Вступ

	Тема 1 Базові поняття про предмет. Базові поняття про мови програмування. Вступ до мови програмування С.
	2
	1
	
	
	1

	Розділ 1. Мова програмування С

	Тема 1.1. Змінні та арифметичні вирази.
	4
	1
	
	1
	2

	Тема 1.2. Оператори розгалуження.
	5
	2
	
	1
	2

	Тема 1.3. Прості оператори циклів.
	5
	1
	
	2
	2

	Тема 1.4. Вкладені оператори циклів.
	5
	1
	
	2
	2

	Тема 1.5. Одновимірні масиви.
	5
	1
	
	2
	2

	Тема 1.6. Багатовимірні масиви.
	6
	2
	
	2
	2

	Тема 1.7. Підпрограми.
	6
	2
	
	2
	2

	Тема 1.8. Вказівники.
	4
	1
	
	1
	2

	Тема 1.9. Символьні дані.
	8
	3
	
	3
	2

	Тема 1.10. Файли.
	6
	2
	
	2
	2

	Контрольна робота
	3
	1
	
	
	2

	
	
	
	
	
	

	Разом 
	59
	18
	
	18
	23

	Залік
	1
	
	
	
	1

	Всього годин 
	60
	18
	
	18
	24


4. Лекційні заняття
На лекційних заняттях має бути розглянуто такі питання:
	№ з/п
	Назва теми лекції та перелік основних питань 
(перелік дидактичних засобів, посилання на літературу та завдання на СРС)

	1
	Базові поняття про предмет. Базові поняття про архітектуру комп’ютерів.

Коротка історія комп’ютерної техніки та програмування. Предмет та завдання дисципліни “Основи програмування” його місце у підготовці сучасного інженера. Коротка історія виникнення та розвитку мов програмування. Огляд сучасних тенденцій в програмуванні. Способи організації процесу створення програмного забезпечення.

Історія виникнення та розвитку мови програмування С. Коло задач які можна вирішувати за допомогою цієї мови програмування. Огляд програмних пакетів які використовуються для програмування мовою С.
Поняття про змінні. Математичні тими, типи даних у мові С і їх зв'язок з математичними. Операції з ними у мові С. Арифметичні, логічні, побітові операції. Виконання простих інженерних розрахунків з використанням мови програмування С.
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси

	2
	Поняття про оператори розгалуження та вибору. Позначення на блок-схемі. Форми запису. Приклади використання.
СРС № 1,2
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси

	3
	Поняття про цикл. Види циклів. Цикли з перед умовою, цикли з після умовою, цикли з відомою та не відомою кількістю повторень. Безкінечні цикли. Позначення на блок-схемі. Форми запису. Функціонування вкладених циклів. Оператори переривання та продовження циклу. Оператор безумовного переходу.
СРС № 3
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси

	4
	Поняття про масив. Внутрішнє представлення масивів у пам’яті комп’ютера. Способи створення одновимірних масивів. Способи заповнення масивів. Генератор псевдовипадкових чисел.
СРС № 4
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси

	5
	Поняття про багатовимірні масиви. Внутрішнє представлення багатовимірних масивів у пам’яті комп’ютера. Способи створення багатовимірних масивів. Способи заповнення багатовимірних масивів. Способи виведення двовимірних масивів на екран комп’ютера.
СРС № 5
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси

	6
	Поняття про підпрограми. Функції та процедури. Особливості повернення значень у основну програму з підпрограми у мові С. Функції які не повертають результат. Позначення на блок-схемі. Поняття про рекурсію. Рекурсивні алгоритми. Особливості організації рекурсивних алгоритмів у мові С. Приклади використання. 
СРС № 6
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси

	7
	Вказівними. Особливості нотації та використання вказівників у мові С. Особливості передачі значень у підпрограму у мові С. Передача значень копіюванням та через вказівники.
Символьні дані. Призначення, особливості реалізації. Функції стандартної бібліотеки для обробки символьних даних. Типові приклади алгоритмів для обробки символьних даних.

СРС № 7
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси

	8
	Приклади нетипових та складних задач по роботі з символьними даними. Функція printf(), як основна функція для виводу на екран комп’ютера. Шаблони функції printf(). Способи організації виведення на екран даних не типового виду. Вирівнювання. Зона виводу даних. Автоматичне заповнення проміжків заданим символом..
СРС № 8
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси

	9
	Поняття про структури. Способи ініціалізації, використання у програмах. Масиви структур, вказівники на структури. Файли. Особливості використання файлового вводу-виводу у мові С та операційній системі Windows. Типові приклади.
СРС № 9
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси


5. Практичні заняття

Практичні заняття не передбачено.

5. Семінарські заняття

Семінарські заняття не передбачено.

6. Лабораторні заняття (комп’ютерний практикум)

Основні завдання циклу лабораторних занять - закріплення теоретичних знань на практиці і набуття студентами досвіду створення програм.
Лабораторні заняття доповнюють теоретичний курс дисципліни з метою більш детального ознайомлення з мовою програмування, середовищем для створення програм (компілятором).

Лабораторні роботи детально описані у окремих методичних вказівках.

Для створення програм та проведення лабораторних робіт може використовуватися будь-який сучасний компілятор з мови Сі, який підтримує стандарт ISO/IEC 9899:1999 (його скорочено називають С99). На лабораторних заняттях використовується безкоштовний компілятор DevCPP [13.6]. 
7. Самостійна робота
	№ з/п
	Назва теми, що виноситься на самостійне опрацювання
	Кількість годин СРС

	1
	Розглянути типи даних і операції над ними у мові С. Математичні операції, представлення формул у мові С.
Розглянути типові приклади використання операторів розгалуження та вибору розглянути приклади створення блок-схем з цими операторами.
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	4

	2
	Розглянути типові приклади використання циклів, розглянути приклади створення блок-схем з цими операторами.
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	2

	3
	Розглянути типові приклади використання вкладених циклів, розглянути приклади створення блок-схем з цими операторами. Вивчити можливості операторів переривання та продовження циклів.
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	2

	4
	Розглянути приклади використання одновимірних масивів Отримати практичний досвід побудови програм з використанням масивів. Розв’язати типові приклади з використанням масивів.
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	2

	5
	Розглянути приклади використання багатовимірних масивів Отримати практичний досвід побудови програм з використанням багатовимірних масивів. Розв’язати типові приклади з використанням багатовимірних масивів. 
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	2

	6
	Розглянути приклади використання функцій користувача. Отримати практичний досвід побудови програм з використанням функцій користувача. Розв’язати типові приклади з використанням функцій користувача. Розглянути приклади програм з передачею даних у функцію різними методами. Отримати практичний досвід побудови програм з використанням функцій користувача та передачею даних різними методами. Розв’язати типові приклади з використанням передачі даних різними методами.

Розглянути приклади використання рекурсивних алгоритмів. Отримати практичний досвід побудови програм з використанням рекурсії.
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	2

	7
	Розглянути приклади програм з вказівниками. Отримати практичний досвід побудови програм з використанням вказівників. Розв’язати типові приклади з використанням вказівників. Розглянути приклади програм для обробки символьних даних. Отримати практичний досвід побудови програм з використанням функцій для обробки символьних даних.  Розв’язати типові приклади з використанням обробки символьних даних.
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	2

	8
	Розглянути приклади програм виведення даних не типового виду. Отримати практичний досвід побудови програм з складним форматуванням.  Розв’язати типові приклади.
Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	2

	9
	Розглянути типові приклади файлів. Отримати практичний досвід побудови програм з використанням файлів. Вивчити можливості стандартних функцій для роботи з файлами..

Література: [1,2,3];

 [1,2,3,4,5]. Інформаційні ресурси
	2


Самостійні  роботи повинні бути виконані вдома і занесені в конспект лекцій після відповідної лекції або в окремий зошит з самостійної роботи.

8. Індивідуальні завдання
Індивідуальні завдання не передбачено.

9. Контрольні роботи

За семестр студенти виконують одну модульну контрольну роботу. Модульна контрольна робота з дисципліни передбачає відповіді на тестові запитання. 

Мета роботи – визначення знань студентів.  

Можливо проведення декількох експрес контрольних робіт за окремими темами розділів у вигляді тестів.
Орієнтовний перелік запитань контрольної роботи наведено у додатку Б робочої програми.
10. Рейтингова система оцінювання результатів навчання

Положення про рейтингову систему оцінювання успішності студентів наведено у додатку А робочої програми.
11. Методичні рекомендації

Кредитний модуль „ Основи програмування” читається студентам напряму підготовки 6.050803 "Акустотехніка". Наведена програма передбачена лише для студентів спеціальності «Аудіо-, відео- та кінотехніка». 

Особливостей у складанні робочих програм нема. 

Методика вивчення дисципліни полягає у складанні і вивченні конспекту лекцій, в якому зосереджено приблизно 50% всього матеріалу, що повинен знати студент, участь у практичних заняттях і виконання всіх вимог цих занять, в яких зосереджено 20% необхідної інформації, виконанні самостійної роботи (10% матеріалу дисципліни) і вивченні додаткової літератури по деяких питаннях (20% матеріалу дисципліни).

Для зменшення витрат часу на малювання рисунків до курсу, студентам можна надати можливість попереднього малювання або копіювання складних рисунків (структурних схем, конструкцій тощо). Можливе надання складних рисунків у електронному вигляді для подальшого друкування і клеєння у конспект. 

Присутність на лекціях і практичних заняттях, а також виконання самостійної роботи (аналітичного огляду) і контрольної роботи у відповідний термін дає можливість студенту отримати необхідні знання і мінімальну оцінку на екзамені по дисципліні.

В процесі проведення занять необхідно передбачити контроль поточних знань студента у вигляді експрес контрольних робіт по темам розділів курсу, що дає можливість отримання рейтингової оцінки рівня знань студента з дисципліни.

12. Рекомендована література

12.1 Основна
1. Войтенко В.В., Морозов А.В. С/С++: Теорія та практика. Навчально-методичний посібник. Електронне видання. Житомир, 2004 – 325с., з іл.

2. Ковалюк Т.В. Основи програмування.– К.: BHV, 2005 – 384 с., p іл.

3. Б. Керниган, Д. Ритчи Язык программирования Си – М.:  Вильямс, 2006 – 304 с., с ил.

12.2 Додаткова
1. В. Говорухи, В. Цибулин. Компьютер в математическихи сследоваинях. Учебний курс. – СПб.: Питер, 2001. – 624 с.: ил.

2. Бочков С.О., Субботин Д.М. Язик программирования Си для персонального компьютера. – М.: Радио и свіязь, 1990. – 384 с.

3. Громов Ю.Ю.,Татаренко С.И. Программирование на языке СИ: Учебное пособие. -Тамбов,1995.- 169 с.

4. Леонтьев В.П.  Новейшая энциклопедия персонального компьютера. - М.: ОЛМА-ПРЕСС, 2002. - 920 с.
13. Інформаційні ресурси

1. Летопись языков. Си. Руслан Богатырев – http://www.osp.ru/pcworld/2001/08/162103/

2. Учебник по программированию на языке си. http://www.languagec.info/

3. Учебники по программированию. http://lib.ru/CTOTOR/

4. Учебник по Си. http://ru.wikipedia.org/wiki/Си_(язык_программирования)

5. Сайт „Все для прогаммиста”. http://www.codenet.ru/
6. Компілятор DevCPP. http://orwelldevcpp.blogspot.com/
Додаток А
ПОЛОЖЕННЯ

про рейтингову систему оцінки успішності студентів

з дисципліни "Інформатика - 1. Персональні комп’ютери та основи програмування" для напряму підготовки 171 "Електроніка" Спеціалізація «Електронні та інформаційні системи і технології телебачення, кінематографії та звукотехніки».

факультету електроніки

Розподіл навчального часу за видами занять і завдань з дисципліни згідно з робочим навчальним планом.

	Семестр
	Навчальний час
	Розподіл навчальних годин
	Контрольні заходи

	
	Кредити
	Акад. год.
	Лекц.
	Практ.
	Лаб. роб.
	СРС
	МКР
	РГР
	Семестр. атестація

	1
	2
	60
	18
	-
	18
	24
	1
	-
	Д.Залік


Рейтинг студента з дисципліни складається з балів, які він отримує за:

1) дев'ять лабораторних робіт.

2) одну контрольну роботу

Система рейтингових балів та критерії оцінювання

1. Виконання лабораторних робіт.

Ваговий бал – 10 балів. Максимальна кількість балів за виконання лабораторних робіт дорівнює 10 бали х 9 = 90 балів.

Критерії оцінювання:

10 бали – завдання виконане повністю, та вчасно (у належний термін).

5 бали  – завдання виконане неповністю, або з затримкою.

0 балів – завдання не виконане.
2. Модульний контроль

Ваговий бал – 10 балів. 

Критерії оцінювання:

8-10 балів – всі завдання виконані вірно, залежно від повноти відповіді і чіткості формулювань, та вчасно (у належний термін).

5-7 балів – завдання містять помилки, що впливають на кінцевий результат, питання розкриті неповністю, або з затримкою.

0-4 бали – відповіді на питання містять значні неточності або (0 балів) – завдання виконані невірно. 
Штрафні та заохочувальні бали за:

· відсутність на аудиторних заняттях (лекціях, практичних чи лабораторних роботах) без поважної причини: - 1 бал;

· несвоєчасний (пізніше ніж на тиждень) захист лабораторної роботи: - 1 бал;

· виконання завдань із удосконалення дидактичних матеріалів з дисципліни: + 10 балів.

Умови позитивної проміжної атестації

Для того, щоб отримати позитивну оцінку – «зараховано» під час першої проміжної атестації (8 тиждень), студент має набрати не менш ніж 26 балів, що складає 60% від максимальної кількості (44) балів, яку можна отримати за цей період. 

Для того, щоб отримати позитивну оцінку – «зараховано» під час другої проміжної атестації (14 тиждень), студент має набрати не менш ніж 45 балів, що складає 60% від максимальної кількості (75) балів, яку можна отримати за період від початку семестру.
Розрахунок шкали (R) рейтингу

Сума балів контрольних заходів протягом семестру складає:

R = 90 + 10  = 100 балів.

Студенти,    які    набрали   протягом     семестру    необхідну   кількість  балів  (RD ≥ 0,6 R), мають можливості:

· отримати залікову оцінку (залік) «автоматом» відповідно до набраного рейтингу;

· виконувати залікову контрольну роботу з метою підвищення  оцінки, тоді їх поточний рейтинг анулюється, а студенти отримують залікову оцінку за результатами залікової контрольної роботи. 

Студенти, які набрали протягом семестру рейтинг з кредитного модуля менше 0,6R, зобов'язані виконувати залікову контрольну роботу. Тоді їх поточний рейтинг анулюється, а студенти отримують залікову оцінку за результатами залікової контрольної роботи. Роботу оцінюють за 100-бальною шкалою, але студент, рейтинг якого менше 0,6R, не може отримати підсумкову оцінку більше ніж В (добре).

Необхідною умовою для отримання допуску до виконання залікової контрольної роботи є зарахування самостійної роботи  та позитивний результат (>0) написання всіх 4-х контрольних робіт протягом семестру, а також стартовий рейтинг (rC) не менше 40% від R, тобто 40 балів.

Для отримання студентом відповідних оцінок (ECTS  та традиційних) його рейтингова оцінка   RD переводиться згідно з таблицею:

	RD
	Залікова контрольна
	Оцінка ECTS
	Традиційна оцінка

	95 ≤ RD≤100
	95 …100
	А
	Відмінно

	85 ≤ RD < 95
	85 … 95
	В
	Добре

	75 ≤ RD < 85
	75 … 85
	С
	

	65 ≤ RD < 75
	65 … 75
	D
	Задовільно

	60 ≤ RD < 65
	60 … 65
	Е
	

	RD < 60
	< 60
	FX
	Незадовільно

	RD < 40 
	
	F
	Не допущено


Склав: асистент кафедри ЗТ та РІ ___________________ Тітков Д.В.

                                                                        (підпис) 

Ухвалено на засіданні кафедри ЗТ та РІ

Протокол № _12_ від _12_червня__2017____
Завідувач кафедри ЗТ та РІ __________________ Власюк Г.Г.

                                                            (підпис)      

Додаток Б

Орієнтовний перелік запитань контрольної роботи.
1. Які типи величин використовуються в мові програмування?

2. Вказати діапазон значень величин цілого і дійсного типів.

3. Які назви змінних допустимі в програмі? Як задати тип змінної в програмі?

4. Вказати назви стандартних функцій для обчислення  sin(x), cos(x), ln(x), │x│.

5. Чи можливо в якості операнда в арифметичному виразі використовувати: а) ім`я масиву; б) ім`я стандартної функції, наприклад sin(y); в) ім`я символьної змінної або змінною логічного типу?

6. Назвати послідовність дій при виконанні арифметичного оператора присвоєння. Чи допустиме використання величин різних типів в арифметичному виразі?

7. Написати арифметичний оператор присвоєння для обрахунку значення р(х)=(((а5х+а4)х+а3)х+а1)х+а0.  

8. Вказати старшинство виконання операцій при обрахунку арифметичного виразу.

9. Вказати засоби, наявні в мові програмування для управління розміщенням даних у рядку. Як організувати вивід значень, супроводжуючи виведене числове значення найменуванням змінної? Як організувати пропуск одного, двох рядків при виводі?

10. Як вибрати значення вихідних даних для тестового варіанта рахунку?

11. Перерахувати дії, які реалізуються при виконанні умовного оператора.

12. Які дії виконуються оператором переходу?

13. Що таке обчислювальній процес структури, що розгалужується? Як організувати розгалуження обчислень: а) на 2 гілки; б) на 3 гілки?

14. Скласти послідовність операторів для обчислення величини z=0, якщо x<-2; z=1, якщо -2≤x≤2; z=-1, якщо x>2/

15. Для чого необхідно при налагоджуванні програми тестувати всі гілки алгоритму?

16. Вказати послідовність дій, які виконуються при організації циклічних фрагментів програми із заданим числом повторів.

17. Різновиди циклів.

18. Перерахувати  можливі способи організації циклу із заданим числом повторів в мові програмування Сі.

19. Вказати значення та правила організації циклу.

20. Вказати основні правила організації вкладених циклів.

21. Чи можливий вихід із внутрішнього циклу до його повного завершення?

22. Чому вихід із внутрішнього циклу при знаходженні екстремуму функції здійснюється до досягнення правої границі інтервалу [a;b]?

23. Вказати, які можливості має досліджувана мова програмування для побудови ітераційних циклічних структур із заданим числом повторів.

24. Вказати особливості програм, в яких використовуються масиви.

25. Які оператори мови можна використовувати для опису масивів?

26. В чому полягає особливість організації циклу при обробці масивів?

27. В чому полягає особливість використання прийомів програмування при обробці масивів?

28. Вказати особливості вводу і виводу масивів.

29. Вказати основні правила організації вкладених циклів.

30. Вказати способи виходу з внутрішнього циклу.

31. Як організувати вивід матриці в загальноприйнятому вигляді?

32. Як організувати вивід нижньої трикутної матриці в загальноприйнятому вигляді?

33. Як організувати вивід матриці розміром N*M елементів?

34. Вказати структуру опису підпрограми.

35. Вказати переваги, які отримують користувачі, від використання підпрограм.

36. Перерахувати способи зберігання матриць, які використовуються в підпрограмах.

37. Вказати особливості використання матриць в підпрограмах та способи їх зберігання в пам`яті машини.

38. Вказати, як передаються вирази в підпрограми.

39. Вказати, як узгоджуються формальні та фактичні параметри підпрограм.

40. Вказати області використання символьних даних.

41. Вказати способи запису символьних констант.

42. Які операції можна виконувати над символьними даними?

43. Вказати спосіб описання символьних даних.

44. Назвати спеціальні функції, що використовуються для обробки символьних даних. 

45. Вказати, за допомогою яких операторів можна зарезервувати пам`ять під символьний масив С, який складається із 100 елементів.

46. Які операції можна виконувати над символьними змінними?

47. Як організувати ввід-вивід символьних змінних?

48. За допомогою яких операторів мови ініціалізовуються початкові значення символьних змінних?

49. Як вибрати масштаби графіка, який викреслюємо, по осям х та у?

50. Чому необхідно затерти символ графіка в символьному масиві при переході до наступного рядка графіка?

51. Як видозмінити програму, щоб викреслювалась сітка графіка, схожа на велику сітку  на міліметровому папері?

52. Як видозмінити програму , щоб виконувалось підписування осей х, у та значень аргументу х біля відповідного рядка графіка?

53. Як вивести на друк графік двох функцій від одного аргументу в однакових масштабах? В різних масштабах? 

54. Пояснити, що означають наступні терміни: файл, запис, метод доступу, структура запису?

55. Чи допустимі різні типи даних для елементів одного запису?

56. Вказати, за допомогою яких операторів виконується запис даних в файл послідовного доступу, читання з файлу.

57. Навести приклади використання файлів послідовного доступу.

58. Як розпізнати кінець файлу даних? Як розпізнати файл на диску? 


