PAGE  

є.
МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ і НАУКИ УКРАЇНИ, МОЛОДІ та СПОРТУ

НАЦІОНАЛЬНИЙ ТЕХНІЧНИЙ УНІВЕРСИТЕТ УКРАЇНИ

"КИЇВСЬКИЙ ПОЛІТЕХНІЧНИЙ ІНСТИТУТ"

Кафедра Звукотехніки та Реєстрації інформації
"ЗАТВЕРДЖУЮ"
Декан ФЕЛ

Жуйков В.Я.

(підпис)
(ініціали, прізвище)
"
"
20... р.
(підпис)
(ініціали, прізвище)
"
"
20... р.

РОБОЧА НАВЧАЛЬНА ПРОГРАМА  КРЕДИТНОГО МОДУЛЯ
"Інформатика. Персональні комп’ютери та основи програмування"
для напрямів підготовки (спеціальностей):
напрям 6.050903 "Телекомунікації " напрям 6.050803 "Акустотехніка "

денна

(форма навчання)

	
	Програму рекомендовано кафедрою Звукотехніки та реєстрації інформації

16 червня 2011

(протокол №. дата)
Завідувач кафедри
                                        Власюк Г.Г.

            (підпис)                        (ініціали, прізвище)


Київ-2011
І. ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ

Дисципліна "Персональні комп’ютери та основи програмування" є основною у фундаментальному блоці дисциплін і повинна забезпечити фундаментальну підготовку висококваліфікованих бакалаврів як з розробки, так і експлуатації різноманітних електричних пристроїв та елементів телекомунікаційних систем і мереж, створити базу для успішного вивчення спеціальних дисциплін, підготувати студентів до практичного вирішення наукових та інженерних задач відповідно до вимог кваліфікаційної характеристики бакалавра.

Дисципліна "Персональні комп’ютери та основи програмування" визначаться розмаїттям змісту, великою кількістю понять та методів, з якими студенти стикаються вперше. Більше того, за систематичної роботи над курсом студент знайомиться з цілим рядом важливих ідей, характерних для інших галузей науки та техніки.
Глибокі знання з дисципліни неможливі без належної підготовки, що забезпечується вивченням таких дисциплін, як "Вища математика", "Ймовірнісні основи обробки данних", а також інтенсивної самостійної роботи студента та роботи в аудиторії на всіх видах занять.

ІІ. РОЗПОДІЛ НАВЧАЛЬНОГО ЧАСУ
	Семестр/ код кредитного модуля
	Всього годин
	Розподіл годин за видами занять
	Кількість  МКР
	Вид інд. завд.
	Семестрова

атестація

	
	
	Лекції
	Практичні заняття
	Семінари
	Лабораторні роботи
	Комп’ютерний практикум
	СРС
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	Всього
	У тому

числі на виконання

індив. завд
	
	
	

	1/ НФ
	144
	36
	-
	-
	36
	0
	72
	20
	1
	рефер
	Диф залік


ІІІ. МЕТА І ЗАВДАННЯ ДИСЦИПЛІНИ

	Мета дисципліни
	Вивчення основ роботи з комп’ютерною технікою, та набуття базових знань з програмування. Виробити практичні навички та вміння розробки та складання програм. 



	Завдання дисципліни
	В результаті вивчення дисципліни  "Персональні комп’ютери та основи програмування" студент повинен

	

	знати:
	1. Основи будови персонального комп’ютера.

2. Основи роботи комп’ютерних операційних систем

3. Принципи побудови функціональних схем та блок-схем программ.

4. Мову програмування „С”.

	

	вміти:
	1. Вибирати найбільш корисні та раціональні алгоритми для реалізації поставленої задачі.  

2. Працювати з простими та раціональними числами.

3. Працювати з символьними даними.

4. Працювати з масивами даних різних типів.

5. Працювати з інформацією яка зберігається на зовнішніх носіях.

6. Забезпечувати „візуалізацію” експериментальних даних.
7. Практично застосовувати  здобуті знання для  вирішення  задач перетворення та аналізу даних в телекомунікаційних системах та мережах, зокрема системах  зв'язку, радіомовлення та телебачення.


ІV. ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
                ІV.І РОЗПОДІЛ НАВЧАЛЬНОГО ЧАСУ ЗА ТЕМАМИ

	Найменування розділів та тем


	Розподіл за семестрами та видами занять 



	
	Всього
	Лекц.
	Практ.
	Лаб.
	СРС

	Розділ 1. Вступ
Тема 1.1 Базові поняття про предмет.
	3
	1
	
	--
	2

	Розділ 2. Персональний комп’ютер
Тема 2.1 Базові поняття про архітектуру комп’ютерів

Тема 2.2 Базові поняття про операційні системи
Тема 2.3 Прикладне програмне забезпечення комп’ютерних систем


	6

6
7
	1
1
1
	
	   1
   1
    2
	4
4
4

	Розділ 3. Мова програмування С

Тема 3.1 Базові поняття про мови програмування
Тема 3.2 Вступ до мови програмування С
Тема 3.3 Змінні та арифметичні вирази
Тема 3.4 Оператори розгалуження та вибору
Тема 3.5 Цикли
Тема 3.6 Функції
Тема 3.7 Типи даних
Тема 3.8 Масиви, вказівники та посилання
Тема 3.9 Структури

Тема 3.10 Організація введення – виведення даних у мові С

	9
9
9
11
12
13
13
13
11
9

	3
3
3

3
3
3

3

3

3

3


	
	2
2
2
4


4
4
4
4
2
2

	4
4
4
4
5


6
6
6
6
4


	Контрольна робота
	5
	2
	
	
	3

	Підготовка до заліку
	8
	
	
	2
	6

	          Всього
	144
	36
	
	36
	72


ІV.2. ЛЕКЦІЇ

Розділ 1 . Вступ

Тема 1.1 Базові поняття про предмет.
Лекція 1 Базові поняття про предмет.
Коротка історія комп’ютерної техніки та програмування. Предмет та завдання дисципліни “ПК та основи програмування” його місце у підготовці інженерів телекомунікаційних систем та мереж..
[5], параграфи 1, 2.
Розділ 2. Персональний комп’ютер
Тема 2.1 Базові поняття про архітектуру комп’ютерів
Лекція 2 Базові поняття про архітектуру комп’ютерів

Типи комп’ютерних систем. Комп’ютер як сукупність основних блоків з яких він складається. Призначення складових комп’ютерів. 
[5], параграфи 3, 4, 5.
Тема 2.2 Базові поняття про операційні системи
Лекція 3 Базові поняття про операційні системи

Що таке операційна система і для чого вона використовується. Огляд сучасних операційних систем. 
[5], параграфи 6, 7.
Тема 2.3 Прикладне програмне забезпечення комп’ютерних систем

Лекція 4 Прикладне програмне забезпечення комп’ютерних систем

Поняття про прикладне програмне забезпечення. Огляд основних сучасних програмних пакетів. Програми підготовки та обробки документації. Програми для креслення. Математичні пакети. Програми моделювання.
[5], параграфи 8, 9, 10.
Розділ 3. Мова програмування С
Тема 3.1 Базові поняття про мови програмування
Лекція 5 Історія виникнення та розвитку мов програмування.

Лекція 6 Огляд сучасних тенденцій в програмуванні.

Лекція 7 Способи організації процесу створення програмного забезпечення.

Коротка історія виникнення та розвитку мов програмування. Огляд сучасних тенденцій в програмуванні. Способи організації процесу створення програмного забезпечення.
[1], параграфи 1, 2, 3. [2] параграфи 1, 2. [6] параграфи 1 - 20.
Тема 3.2 Вступ до мови програмування С

Лекція 8 Історія виникнення та розвитку мови програмування С.
Лекція 9 Коло задач які можна вирішувати за допомогою цієї мови програмування.
Лекція 10 Огляд програмних пакетів які використовуються для програмування мовою С.

Історія виникнення та розвитку мови програмування С. Коло задач які можна вирішувати за допомогою цієї мови програмування. Огляд програмних пакетів які використовуються для програмування мовою С.

[1], параграфи 1, 2, 3. [2] параграфи 1, 2. [6] параграфи 1 - 20.
Тема 3.3 Змінні та арифметичні вирази
Лекція 11 Поняття про змінну.

Лекція 12 Поняття про арифметичні вирази. Математичні операції

Лекція 13 виконання простих інженерних розрахунків з використанням мови програмування С.

Поняття про змінну. Поняття про арифметичні вирази. Математичні операції, виконання простих інженерних розрахунків з використанням мови програмування С.
[1], параграфи 4, 5. [2] параграфи 3. [3] параграфи 4.
Тема 3.4 Оператори розгалуження та вибору
Лекція 14 Поняття про оператори розгалуження та вибору.
Лекція 15 Позначення на блок-схемі. Форми запису.
Лекція 16 Приклади використання.
Поняття про оператори розгалуження та вибору. Позначення на блок-схемі. Форми запису. Приклади використання.
[1], параграфи 6. [2] параграфи 4. [3] параграфи 5.
Тема 3.5 Цикли

Лекція 17 Поняття про цикл. Види циклів.
Лекція 18 Цикли з перед умовою, цикли з після умовою, цикли з відомою та не відомою кількістю повторень.
Лекція 19 Позначення на блок-схемі. Форми запису. Приклади використання.
Поняття про цикл. Види циклів. Цикли з перед умовою, цикли з після умовою, цикли з відомою та не відомою кількістю повторень. Позначення на блок-схемі. Форми запису. Приклади використання.
[1], параграфи 7. [2] параграфи 5. [3] параграфи 6, 7.
Тема 3.6 Функції

Лекція 20 Поняття про функції. Передача параметрів.
Лекція 21 Функції які не повертають результат. Форми запису.
Лекція 22 Позначення на блок-схемі. Приклади використання.
Поняття про функції. Передача параметрів. Функції які не повертають результат. Позначення на блок-схемі. Форми запису. Приклади використання.
[1], параграфи 8. [2] параграфи 6, 7. [3] параграфи 9.
Тема 3.7 Типи даних

Лекція 23 Базові типи у мові С. Цілі, дійсні.
Лекція 24 Арифметичні оператори, логічні оператори, побітові. Умовні вирази.
Лекція 25 Форми запису. Приклади використання.
Базові типи у мові С. Цілі, дійсні. Арифметичні оператори, логічні оператори, побітові. Умовні вирази. Форми запису. Приклади використання.
[1], параграфи 9. [2] параграфи 8. [3] параграфи 11.
Тема 3.8 Масиви, вказівники та посилання
Лекція 26 Поняття про масиви, вказівники та посилання.
Лекція 27 Способи ініціалізації, використання у програмах.
Лекція 28 Форми запису. Приклади використання.
Поняття про масиви, вказівники та посилання. Способи ініціалізації, використання у програмах. Форми запису. Приклади використання.
[1], параграфи 10. [2] параграфи 9. [3] параграфи 12, 13.
Тема 3.9 Структури

Лекція 29 Поняття про структури.
Лекція 30 Способи ініціалізації, використання у програмах. Масиви структур, вказівники на структури.
Лекція 31 Форми запису. Приклади використання.
Поняття про структури. Способи ініціалізації, використання у програмах. Масиви структур, вказівники на структури. Форми запису. Приклади використання. 
[1], параграфи 11. [2] параграфи 11, 12. [3] параграфи 14.
Тема 3.10 Організація введення – виведення даних у мові С

Лекція 32 Стандартне введення-виведення, форматне введення-виведення.
Лекція 33 Організація доступу до файлів.
Лекція 34 Форми запису. Приклади використання.
Стандартне введення-виведення, форматне введення-виведення. Організація доступу до файлів. Форми запису. Приклади використання.
[1], параграфи 12, 13. [2] параграфи 14. [3] параграфи 15.

IV.4 ЛАБОРАТОРНІ РОБОТИ

1. Знайомство з ПК.

2. Знайомство з операційною системо.

3. Знайомство з оболонкою компілятора.

4. Використання лінійних структур.
5. Використання розгалужених структур.
6. Використання циклічних структур.
7. Використання вкладених циклічних структур.

8. Робота з одновимірними масивами.
9. Робота з багатовимірними масивами.
10.  Робота з стандартними бібліотечними функціями.

11.  Використання математичної бібліотеки.

12.  Строврення складних программа для математичною обробки (інтегрування).

13.  Строврення складних программа для математичною обробки (пошук коренів).

14.  Строврення складних программа для математичною обробки (статистична обробка).

15.  Робота з підпрограммами користувача.
16. Використання обробки символічних даних.
17. Організація роботи з файлами.
18.  Побудова інтерактивних програм.

V КОНТРОЛЬНІ РОБОТИ

1. Контрольна робота.
Розділ 2. Персональний комп’ютер
Тема 2.1 Базові поняття про архітектуру комп’ютерів

Тема 2.2 Базові поняття про операційні системи
Тема 2.3 Прикладне програмне забезпечення комп’ютерних систем

Розділ 3. Мова програмування С

Тема 3.1 Базові поняття про мови програмування
Тема 3.2 Вступ до мови програмування С
Тема 3.3 Змінні та арифметичні вирази
Розділ 3. Мова програмування С

Тема 3.4 Оператори розгалуження та вибору
Тема 3.5 Цикли
Тема 3.6 Функції
Тема 3.7 Типи даних
Тема 3.8 Масиви, вказівники та посилання
Тема 3.9 Структури

Тема 3.10 Організація введення – виведення даних у мові С
VIІ НАВЧАЛЬНО-МЕТОДИЧНІ МАТЕРІАЛИ

VIІ.I Основна література

1. Б. Керниган, Д. Ритчи Язык программирования Си – М.:  Вильямс, 2006 – 304 с., с ил.;
2. В. Говорухи, В. Цибулин. Компьютер в математическихи сследоваинях. Учебний курс. – СПб.: Питер, 2001. – 624 с.: ил.
3. Бочков С.О., Субботин Д.М. Язик программирования Си для персонального компьютера. – М.: Радио и свіязь, 1990. – 384 с.
4. Громов Ю.Ю.,Татаренко С.И. Программирование на языке СИ: Учебное пособие. -Тамбов,1995.- 169 с.
5. Леонтьев В.П.  Новейшая энциклопедия персонального компьютера. - М.: ОЛМА-ПРЕСС, 2002. - 920 с.
VIІ.II  Додаткова література

6. Летопись языков. Си. Руслан Богатырев – http://www.osp.ru/pcworld/2001/08/162103/
7. Учебник по программированию на языке си. http://www.languagec.info/
8. Учебники по программированию. http://lib.ru/CTOTOR/
9. Учебник по Си. http://ru.wikipedia.org/wiki/Си_(язык_программирования)
10. Сайт „Все для прогаммиста”. http://www.codenet.ru/
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