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І. ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ

Дисципліна „Програмування та алгоритмічні мови” є основною у фундаментальному блоці дисциплін і повинна забезпечити фундаментальну підготовку висококваліфікованих бакалаврів як з розробки, так і експлуатації різноманітних електричних пристроїв та елементів телекомунікаційних систем і мереж, створити базу для успішного вивчення спеціальних дисциплін, підготувати студентів до практичного вирішення наукових та інженерних задач відповідно до вимог кваліфікаційної характеристики бакалавра.

Дисципліна „Програмування та алгоритмічні мови” визначаться розмаїттям змісту, великою кількістю понять та методів, з якими студенти стикаються вперше. Більше того, за систематичної роботи над курсом студент знайомиться з цілим рядом важливих ідей, характерних для інших галузей науки та техніки.
Глибокі знання з дисципліни неможливі без належної підготовки, що забезпечується вивченням таких дисциплін, як "Вища математика", "Імовірнісні основи обробки даних", а також інтенсивної самостійної роботи студента та роботи в аудиторії на всіх видах занять.

ІІ. РОЗПОДІЛ НАВЧАЛЬНОГО ЧАСУ
	Семестр/ код кредитного модуля
	Всього годин
	Розподіл годин за видами занять
	Кількість  МКР
	Вид інд. завд.
	Семестрова

атестація

	
	
	Лекції
	Практичні заняття
	Семінари
	Лабораторні роботи
	Комп’ютерний практикум
	СРС
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	Всього
	У тому

числі на виконання

індив. завд
	
	
	

	2/ НФ-05
	144
	36
	-
	-
	36
	-
	72
	20
	1
	РГР
	Диф залік


ІІІ. МЕТА І ЗАВДАННЯ ДИСЦИПЛІНИ

	Мета дисципліни
	Вивчення основ об’єктно-орієнтованого підходу до програмування. Виробити практичні навички та вміння розробки та складання програм. 



	Завдання дисципліни
	В результаті вивчення дисципліни  „Програмування та алгоритмічні мови” студент повинен

	

	знати:
	1. Основи об’єктно-орієнтованого підходу до складання програм.
2. Основні парадигми які використовуються при складанні програм мовою С++.

3. Розбиратися у стандартній бібліотеці.

4. Мову програмування „С++”.

	

	вміти:
	1. Вибирати найбільш корисні та раціональні алгоритми для реалізації поставленої задачі.  

2. Працювати з простими та раціональними числами.

3. Працювати з символьними даними.

4. Працювати з масивами даних різних типів.

5. Працювати з інформацією яка зберігається на зовнішніх носіях.

6. Забезпечувати „візуалізацію” експериментальних даних.
7. Працювати з класами.

8. Реалізовувати свої типи даних.
9. Створювати бібліотеки для використання іншими, сторонніми програмістами.

10. Практично застосовувати  здобуті знання для  вирішення  задач перетворення та аналізу даних в телекомунікаційних системах та мережах, зокрема системах  зв'язку, радіомовлення та телебачення.


ІV. ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
                ІV.І РОЗПОДІЛ НАВЧАЛЬНОГО ЧАСУ ЗА ТЕМАМИ

	Найменування розділів та тем


	Розподіл за семестрами та видами занять 



	
	Всього
	Лекц.
	Практ.
	Лаб.
	СРС

	Розділ 1. Вступ
	3
	1
	
	--
	2

	Розділ 2. Об’єктно-орієнтоване програмування

Тема 2.1 Базові поняття про об’єктно-орієнтоване програмування.
Тема 2.2 Інкапсуляція

Тема 2.3 Наслідування


	5

5

6
	1

1

1
	
	1

1

2
	3

3

3

	Розділ 3. Мова програмування С++

Тема 3.1 Базові поняття про мову С++.
Тема 3.2 Вбудовані типи даних.
Тема 3.3 Складні типи даних, структури, масиви, вказівники та посилання.
Тема 3.4 Імена, змінні та арифметичні вирази.

Тема 3.5 Оператори розгалуження та вибору, цикли.
Тема 3.6 Класи, поля, методи, оператори.
Тема 3.7 Робота з динамічною пам’яттю.
Тема 3.8 Конструктори деструктори

Тема 3.9 Контроль доступу

Тема 3.10 Наслідування

МКР

Розрахункова робота

Диф. Залік
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	    Всього
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ІV.2. ЛЕКЦІЇ

Розділ 1 . Вступ

Коротка історія виникнення об’єктно-орієнтованого підходу, історія виникнення та розвитку мови с++. Предмет та завдання дисципліни дисципліни  „Програмування та алгоритмічні мови” його місце у підготовці інженерів телекомунікаційних систем та мереж..
[1], стор. 5-8.

Розділ 2. Об’єктно-орієнтоване програмування
Тема 2.1 Базові поняття про об’єктно-орієнтоване програмування.
Причини виникнення об’єктно-орієнтованого підходу, основні можливості та особливості. Порівняння з іншими парадигмами.
[1], стор. 31-44, [6] стор. 22-38

Тема 2.2 Інкапсуляція
Поняття про інкапсуляцію.  Особливості використання.
[1], стор. 47-54, [2] стор. 23-33 , [6] стор. 41-52

Тема 2.3 Наслідування
Поняття про наслідування.  Особливості використання.
[1], стор. 72-93, [2] стор. 41-44
Розділ 3. Мова програмування С++
Тема 3.1 Базові поняття про мову С++.
Коротка історія виникнення та розвитку мови програмування. Способи організації процесу створення програмного забезпечення за допомогою мови С++.
[1], стор. 144-153, [2] стор. 53-67
Тема 3.2 Вбудовані типи даних.
Перелік вбудованих типів, діапазон значень, особливості використання.
[1], стор. 185-190, [2] стор. 76-82.

Тема 3.3 Складні типи даних, структури, масиви, вказівники та посилання.
Поняття про масиви, структури, вказівники та посилання. Способи ініціалізації. Форми запису. Особливості використання.
[1], стор. 301-322, [2] стор. 183-194

Тема 3.4 Імена, змінні та арифметичні вирази
Правила використання імен. Поняття про змінну. Поняття про арифметичні вирази. Математичні операції, виконання простих інженерних розрахунків з використанням мови програмування С++.

[4], стор. 21-63

Тема 3.5 Оператори розгалуження та вибору, цикли
Поняття про оператори розгалуження та вибору. Позначення на блок-схемі. Форми запису. Приклади використання.

Поняття про цикл. Види циклів. Цикли з перед умовою, цикли з після умовою, цикли з відомою та не відомою кількістю повторень. Позначення на блок-схемі. Форми запису. Приклади використання.

[3], стор. 147-158, [2] стор. 153-167
Тема 3.6 Класи, поля, методи, оператори
Поняття про клас. Поля, методи, перевантаження операторів. Форми запису. Приклади використання.

[5], стор. 121-163

Тема 3.7 Робота з динамічною пам’яттю.
Динамічна пам’ять. Оператори new, delete. Форми запису. Приклади використання.

[1], стор. 172-193, [2] стор. 148
Тема 3.8 Конструктори деструктори
Поняття про конструктор, та деструктор. Форми запису. Приклади використання.

[1], стор. 244-252,
Тема 3.9 Контроль доступу
Способи обмеження доступу до класу. Синтаксичні конструкції за допомогою яких можна зробити обмеження. Приклади використання. 
[1], стор. 330-333, [2] стор. 154-163
Тема 3.10 Наслідування
Поняття про наслідування. Наслідування від декількох класів. Форми запису. Приклади використання.

[2], стор. 122-129, [3] стор. 174-185 

IV.4 ЛАБОРАТОРНІ РОБОТИ

1. Знайомство з оболонкою компілятора.

2. Основні структури ООП.

3. Робота з класами.

4. Перевантаження операторів.

5. Конструктори та деструктори.

6. Робота з динамічною мам’яттю.

7. Наслідування.

8. Робота з різними типами доступу.

9. Використання потоків для організації вводу-виводу на екран.
10. Використання потоків для організації вводу-виводу у файл.

11. Створення власних простих математичних типів.

12. Створення власного типу даних „Матриця”.
13. Створення власного типу даних „Рядок символів”. 
14. Створення простих структур даних (черга).

15. Створення простих структур даних (масив).

16. Створення простих структур даних (дерево).

17. Створення семантичної гри на основі класу „Дерево”.
18. Створення моделі роботи аеропорту.
V КОНТРОЛЬНІ РОБОТИ

1. Контрольна робота.
Розділ 2. Об’єктно-орієнтоване програмування

Тема 2.1 Базові поняття про об’єктно-орієнтоване програмування.
Тема 2.2 Інкапсуляція

Тема 2.3 Наслідування

Розділ 3. Мова програмування С++

Тема 3.1 Базові поняття про мову С++.
Тема 3.2 Вбудовані типи даних.
Тема 3.3 Складні типи даних, структури, масиви, вказівники та посилання.
Тема 3.4 Імена, змінні та арифметичні вирази.

Тема 3.5 Оператори розгалуження та вибору, цикли.
Тема 3.6 Класи, поля, методи, оператори.
Тема 3.7 Робота з динамічною пам’яттю.

Тема 3.8 Конструктори деструктори

Тема 3.9 Контроль доступу

Тема 3.10 Наслідування

VI НАВЧАЛЬНО-МЕТОДИЧНІ МАТЕРІАЛИ

VІI.I Основна література

1. Б. Страуструп „Введение в язык С++”, Киев, „Диа Софт”, 1995
2. «Философия программирования на языке С++». / Д.М. Якушев. – 2е изд. – М.: Бук-пресс, 2006. – 320с.
3. Г. Буч. "Объектно-ориентированное проектирование с примерами применения", Киев, Диалектика, 1992.
4. Б. Страуструп „Язык программирования С++”; 2-е изд. : 1,2 т.т., Киев, „Диа Софт”, 1993
5. М.Эллис, Б.Страуструп „Справочное руководство по языку программирования С++ с комментариями”, М., Мир, 1992
6. С. Дьюхарст, Кети Старк „Программирование на С++”, Киев, „Диа Софт”, 1993
7. Б. Страуструп „Язык программирования С++”, специальное издание, Москва, „Бином”, 2001
8. Т.А.Павловская „С/С++. Программирование на языке високого уровня”, „Питер”С-П, 2002
9. И.Пол „Объектно-ориентированное программирование с использованием С++”, Киев, „Диа Софт”, 1995
VІ.II  Додаткова література

1. МОВА ПРОГРАМУВАННЯ СІ++. http://www.morozov.iatp.org.ua/bookcpp1/part2/index.htm
2. C++ (Сі-плюс-плюс) — універсальна мова програмування високого рівня –  http://uk.wikipedia.org/
3. Об’єктно́-орієнтоване́ програмува́ння (ООП) - http://uk.wikipedia.org/.  

4. Мюррей Хилл, Бьярн Страустрап: „C++” http://fictionbook.ru/author/hill_myurreyi/c/hill_c.html

5. „Turbo C++”. Borland International. Inc. 1990.
6. Т.Кормен, Ч.Лейзерсон, Р.Ривест „Алгоритмы: построение и анализ”,МЦНМО, М., 2000
7. Т.Фэйсон „Объектно-ориентированное программирование на Borland C++ 4.5”, Четвертое издание, Киев, „Диалектика”, 1996.
8. А. Архангельский „Программирование C++ Builder 5”, Москва, “Бином”, 2001
Сайт „Все для прогаммиста”. http://www.codenet.ru/
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